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matematicky koreSpondenc¢ny seminar
11. ro¢nik, 2008/2009

Mili Rieskari a Rieskarky,

Uz mame po Vianociach a aj po Novom roku, a tak vaim teda za vSetkych veducich prajem ten najkrajsi, najzaujimavejsi a
najlaskyplnejsi rok.

Viete, niekedy sa zastihnem, ako sa mi ni¢ nechce, mam zla naladu a na kazdého len takpovediac vréim. Potom si vSak
uvedomim, Ze mi vdbec nemé byt pre¢o nani¢, nie je Ziaden rozumny doévod. Zrazu dokdZem v sekunde zmenit naladu, tesit sa
aj z uCenia a domacich prac. Mam vsetko, ¢o potrebujem, priatelov, rodinu, duchaplné Einnosti.

Clovek sa v kazdom momente moéZe rozhodnut, ako sa bude spravat. Preto vam prajem velku silu, aby ste videli vietko
okolo seba v najlepSom svetle, ved sami potom zbadate, aky je Zivot tzasny, v8etko sa vam dari. Ved minulost sa nikdy nevrati,
preto Zime préave pre tuto jedinu chvilu.

Okej, podme z mdjho psychologického prihovoru spit do reality.

Vitam v8etkych novych riesitelov. Tato knizka je pokladom, ktory pre vas vyrobili nasi Specialisti. Ako v kazdej knizke, ¢aka
na vas niekolko prikladov, ktoré vas spolu s d’alsimi prikladmi dovedu aZ k nadhernému letnému sistredeniu. Pre novacikov
o tom, ¢o to sustredenie je, a ¢o sa tam da zazit, si mozete preCitat na naSej stranke http://riesky.sk/. Dostanu sa tam
ti najlepsi z vas, a verte mi, Ze to pocitanie stoji za to. A okrem toho, Ze sa dostanete na stistredenie, obohatite svoje hlavy
o mnoho matematickych informacii, ¢o je velmi prospesné.

My vés chceme znova vidiet a velmi sa na vas teSime, tak sa posnazte, ved vas osud leZi vo vaSich rukach.

N4dherné nové zaciatky ¢ohokol'vek vam praje

Monca

Ako riesit Riesky

Riesis Riesky po prvykrat? Neziskal si v minulom kole tolko bodov, kolko by si si predstavoval? Ak ano, tak smelo itaj dalej.
Pripravili sme pre teba ukazkovy priklad aj s rieSenim, ktoré by ziskalo plny pocet bodov. RieSenia sme netradi¢ne napisali
hned dve, nech mas na vyber podla svojich schopnosti. Okrem vzorového prikladu dole najdes aj par uzitoénych Usiakovych
rad, ktoré by mal skiseny riesitel ovladat. Dost uZ re¢i, hor sa do &itania.

Priklad: Na klopadle (obrazok 1) bol z bielych a &ernych kamenov vysaddzany Sestuholnikovy obrazec. Podobny, ako ten
na obrazku, len stranu Sestuholnika tvorilo nie 8, ale az 20 kamienkov. Ktorych kamienkov bolo na klopadle viac, ¢iernych alebo
bielych? O kolko a pre¢o?

°
0®o
0909500
oCeCe e 0
09000 0~0
oCeCe e e e 0
09090000050,
e e e e e 0
020000°0-0-0-0g
0002000009905
02000 02020 %
02050209025 0%

o) %

° 020 °
0g0205020502050
03Ce020e00000%0

®~0O (]
Ce oC

33093
o 0

Obrazok 1: Klopadlo

Tento priklad sa d& vyrieSit roznymi sposobmi, tak sme vam pripravili dva.

http://riesky.sk/



Riesky — matematicky koreSpondenény seminar http://riesky.sk/

1. spdsob riesenia (ten jednoduchsi):

Na pévodnom klopadle bolo o jeden ¢ierny kamen viac. Predstavme si, Ze klopadlo tvorime z ,, kruhov kamienkov* okolo stredného
Cierneho kamena. Najmensi (prvy) kruh kamienkov okolo jedného stredného kametia je Sestuholnik zo Siestich kamienkov. Okolo
prvého kruhu kamienkov je druhy kruh = Sestuholnik zloZeny z 12-tich kamienkov (Sestuholnik berieme bez vnutra), a tak d'alej
(vyrataj si asponn dva dalsie). Kazdy Sestuholnik (kruh kamienkov) sa sklada z 6n — 6 = 6 - (n — 1) kamienkov, pricom n je
pocet kamienkov, ktoré tvoria stranu Sestuholnika. Preco to nie je 6n, ked na kaZdej zo Siestich stran je n kamienkov? Lebo
kazdy kamienok vo vrchole ratame do oboch stran, ktoré v om konéia (ratame ho dvakrat). Vrcholov je 6, preto musime od 6n
odratat este 6.

Vieme, Ze 6 - neparne &islo = parne &islo, a 6 - parne ¢islo = parne éislo. Sestuholnik sa sklada z 6 - (n — 1) kamienkov, ¢o
je parny pocet kamienkov. A kedZe sa kamienky v kaZdom Sestuholniku striedajd, je v iom rovnako vela bielych aj ¢iernych
kamienkov. A teda pre kazdé klopadlo by sme rozdiel medzi bielymi a ¢iernymi kamienkami pocitali takto: Ked z klopadla
odoberieme posledny (vonkajsi) Sestuholnik (kruh kamienkov), vznikne klopadlo so stranou o jeden kamen mensou. Ak povodné
klopadlo malo nejaky pocet ¢iernych a nejaky pocet bielych kamienkov, odobranim posledného Sestuholnika (obvodu) sme pocet
bielych aj pocet Eernych zniZili o rovnako vela kamienkov. Tym sme neovplyvnili to, ktorych kamienkov je viac a o kolko.
Takto moZzeme odobrat aj dalsi Sestuholnik (zo zmenseného klopadla), a potom dalsi a tak dalej pokracovat, az po stredny
¢ierny kamen. Tento jeden jediny je naviac.

Z toho vyplyva, Ze keby stranu klopadla tvorilo Tubovolne vela kamienkov, v celom klopadle by bolo ¢iernych kamienkov
o jeden viac ako bielych.

2. sposob rieSenia (vyuZivame to, Ze vyratame polet ¢iernych aj bielych kamenov):

Kazdé klopadlo mozeme rozdelit pomocou &iernych , pasov kamienkov spajajucich ¢ierne vrcholy na obvode klopadla s ¢iernym
stredom na tri rovnaké kosostvorce. Teraz si vSimnime biely vrcholovy kamienok. Okolo neho su ,,v pasiku tvaru V* ulozené tri
¢ierne kamienky, okolo nich pét bielych kamienkov. .. Takto sa farby , vécka® striedaja, pri¢om nasledujice mé o dva kamienky
viac ako to pred nim. No a kolko je tychto ,véckovych® vrstiev? To sa predsa rovna poctu kamienkov na jednej strane
klopadla. Ale posledné ¢ierne ,,vécko* budeme pocitat radsej zvlast (¢o myslite, preco to tak spravime?). Ak by teda strana
klopadla mala dizku 20 kamienkov, bude tam 10 bielych ,,véok* a teda pocet bielych kamienkov v jednom kosostvorci by bol:
14+5+9+ 13417+ 21+ 254 29+ 33 4+ 37 = 190 a pocet vSetkych bielych kamienkov: 190 - 3 = 570.

A pocet ¢iernych kamienkov v jednom kosostvorci je: 34+7+114154+19+23+27+31435 = 171, aby sme vSak dostali pocet
vSetkych ¢iernych kamienkov, nestaci vynasobit toto ¢islo tromi, musime eSte priratat kamienky z troch , pasov¥, ktoré spajaja
Gierne vrcholy so stredom, ktorymi sme 6-uholnik vlastne rozdelili. Medzi vrcholom a stredom je 18 kamienkov, vrcholy su tri a
stred je jeden. TakZe ,,pasy* obsahuju 3-18 + 3 4+ 1 = 58 kamienkov. VSetkych Ciernych kamienkov teda je: 171 -3 4 58 = 571.

Z toho vidime, e pri klopadle, ktoré mé dlzku strany 20 kamienkov je ernych kamefiov o jeden viac ako bielych.

A na zaver eSte sl'ibené univerzalne Usiakove rady:

e Ak riesite priklad skdSsanim moZnosti, vypiste ich ozaj vSetky, pripadne zdovodnite, preco uz dalsie moznosti skusat
nemusite.

e Ak sa v geometrickom priklade o¢akava ako odpoved nejaké &islo (dlzka, velkost uhla. .. ), narysovat si situaciu a odmerat
to nebyva presné rieSenie, ked uz vysledok viete priblizne, skuste ho este vypocitat presne.

Ak si myslite, ze priklad nema rieSenie, ukazte, Ze je to naozaj tak. Niekedy je to spravnym rieSenim.

Ak najdete jedno (alebo 2, 3...) rieSenie, zddvodnite, ¢ naozaj Ziadne d'alie spravne rieSenia neexistuju.

Ak sa k vysledku prepracovavate nejakym postupom, napiste nam cely tento postup.

Nebojte sa pomoct si pri rieSeni obrazkom. Mnohokrat to moze vaSe rieSenie sprehladnit.

Ak sa pri rieSeni niektorého prikladu zaseknete a neviete, ako d'alej, poslite ndm, na ¢o ste prisli a my vam obodujeme aj
to. Vzdy je lepSie nieco, ako nic.

Zadania 1. kola letnej série 2008/2009
Termin: 09.03.2009

Nasa adresa: Riesky, Mgr. Viera BabiSova, Gymnazium Grosslingova, Grosslingova 18, 815 69 Bratislava 1

Uz tri roky bol profesor Peter Kirling v Egypte. Uprostred puste patral po tritisic rokov starom chrame. Na prvy pohlad to
vyzeralo ako velké zifalstvo. Ved kto so zdravym rozumom by tri roky stravil v pasti bez rodiny a priatelov?

Skutoc¢ne jedinym vysvetlenim pre tamojsich obyvatelov bolo, Ze sa pomiatol. A profesorovi bolo naozaj jedno, ¢o si o iom
myslia. Jeho jedinym cielom bolo najst tajny zvitok, pomocou ktorého by dokazal zachranit Zivot svojho otca. Bol to jediny
blizky ¢lovek na celom svete, ktorého mal. Jeho mama zomrela pri pérode a tak ho otec vychoval sim. KedZe pracoval v mizeu,
nemal prili§ vela ¢asu a ani penazi, a tak vodieval svojho malého syna so sebou do prace. Peter si obl'ibil historiu. Najvacsiu
radost mal, ked mu otec dovolil prehrabavat sa v starych zvitkoch este z ¢ias starovekého Egypta. Jeden z nich ho obzvlast
zaujal. Pisalo sa v hom o obchodnikovi, ktory na smrtelnej posteli rozpraval o tajnej spolo¢nosti, o elixire, ktory navracia Zivot,
o tom ako zvitky s ¢astami tajného receptu ukryl v roznych katoch sveta pri svojich cestach. Spytal sa na to aj svojho otca a
ten mu rozpovedal legendu.

Kedysi davno vzniklo tajné spolo¢enstvo alchymistov. Ich cielom bolo najst nejaka hojiva mast, ktora by pomohla pri akom-
kol'vek zraneni. ZaloZzil ho pomerne majetny clovek, ktory mal chut vydobyt si velké tizemie, ale nechcel prist o svoje peniaze,
a taktiez sa bal smrti. A tak zhromazdil skupinu vzdelancov, ktorych presvedé@il o dobrych amysloch, hlavne, Ze to ma byt
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napomocné vietkym. AvSak ked sa im uz podarilo najst tento liek, uvedomili si, Ze nemoze ktokolvek drzat v rukach takuto
moc. Rozhodli sa preskiasat kazdého, kto ma poznat toto tajomstvo, troma tlohami.

Priklad & 3A (okrem Gamce): Vedla seba su tri skrinky, z toho v dvoch st choroby a strasti a v jednej je mudrost a
poznanie. Na skrinkich s takéto napisy:

1. ,,V tejto skrinke sii choroby a strasti.”

2. ,,V tejto skrinke je mudrost a poznanie.*

3. ,,V druhej skrinke st choroby a strasti.“
Kde je madrost a poznanie, ak je najviac jeden z napisov pravdivy?

Priklad &. 3B (pre Gamcu): Pri sebe su tri skrinky, z toho v dvoch s choroby a strasti a v jednej je mudrost a poznanie.
Népis na skrinke, ktord obsahuje mudrost a poznanie je pravdivy, z ostatnych dvoch napisov je aspon jeden nepravdivy:

1. ,,V druhej skrinke st choroby a strasti.“

2.,V tejto skrinke sa choroby a strasti.®

3. ,,V skrinke é&islo 1 st choroby a strasti.”
Kde je muadrost a poznanie?

Ak si vybrali spravne, v skrinke nasli kamennu truhli¢ku, ktorej vrchnak tvorila poschodova pyramida, a zospodu skrinky
bol takyto népis:

Priklad €. 5: Na obrézku 2 je nakreslena piatposchodova pyramida zloZené z tehli¢iek. Na kazdej tehlicke mé byt napisané
jedno ¢islo. Pritom musi platit, Ze ak tehlicka stoji na inych, tak jej ¢islo je suctom &isel tehlic¢iek, na ktorych stoji. Okrem
¢isel, ktoré uz si na obrazku doplnené, vam eSte prezradime nasledovné informécie: Sucet ¢isel na spodnom poschodi je 155,
na druhom poschodi 236, na trefom je to 341 a na Stvrtom 466. Dopliite pyramidu a najdite vSetky moznosti.

o | [»] ]

Obrazok 2: Pyramida

Skrinka sa otvorila po spravnom dopisani vSetkych ¢isel. Vnutri lezal papyrus s hadankou.

Prémia: Pavuk sedi presne v (( Hajny Griri je v geografickom . .. Slovenska)) prednej steny kocky, ktora sa vznasa nad zemou,
s hranou dlhou {(Aké ¢islo elektricky od 1-14 okrem Sestky nepremdva v Bratislave?)) cm. Rad by ulovil (Horor z roku 1986 s
Jeffom Goldblumom)), ktora sedi na protilahlej stene kocky (&iZze na zadnej) tak, Ze jej vzdialenost od spodnej aj pravej steny
je {(Kolko eur je 30,126 koruny?)) cm. Popiste presne, kadial ma pavik liezt, aby ju ¢o najrychlejsie chytil, ked vie lozit len po
vonkajsich stenach kocky.

(K rieseniu napiste aj celé ,,doplnené” zadanie.)

Lenze tu sa ukazalo, aky v skuto€nosti je tento majetny ¢lovek. Ked sa mu nepodarilo zlozit skisku, uvéznil alchymistov.
Chcel ich muéit, kym mu neprezradia recept. Vtedy sa rozhodli, Ze tajomstvo rozdelia na Styri Casti (Styri zvitky) a poveria
niekoho, aby ich dobre ukryl, ¢o najdalej od seba. Potom mal napisat klI'a¢, ktory by odhalil, kde sa nachadzaju. Samozrejme
iba spravnej osobe. No jediny, kto sa tejto tlohy mohol ujat bez toho, aby si ho niekto v§imol, bol maly chlapec z ulice. Nebolo
vSak inej nadeje a tak mu to vysvetlili a modlili sa, aby svoj sI'ub splnil a postaral sa o toto vzacne dedi¢stvo. Tu sa pribeh
koncil. Nikto nevedel, ¢o sa stalo s chlapcom dalej.

Peter po ase zabudol. Trapili ho iné starosti. Zomieral mu otec. Mal nehodu, ked sa ponahlal na jeho promociu. Posmykol
sa na lade a nestastne si udrel hlavu. Odvtedy lezal v kome. Peter sa obvinoval a pracoval stale viac a viac, aby mohol zaplatit
drahi liecbu. Ale ani t4 nepomahala. Vtedy si spomenul na pribeh z detstva. Zacal patrat a po Case naSiel viacero zvitkov
o chlapcovi z tohto pribehu.

Kratko po tom, ako ho alchymisti poverili ukrytim zvitkov, sa ho ujal bohaty obchodnik, ktory nemal vlastné deti. Poskytol
mu vzdelanie a vychovu. Ked dospel, uz aj zabudol na davny slub alchymistom. No raz, ked sa prehrabaval starymi vecami,
objavil tieto Styri zvitky. Na vSetko si spomenul a rozhodol sa splnit toto posledné Zelanie odstdencov. Mal zvlastny pocit,
akoby nebola nahoda, Ze prave jeho v Zivote postretlo tolko Stastia iba chvilu po tom, ¢o dal sTub. Precestoval vela krajin a
ukryl zvitky. Kazdy ukryl do schranky, ktora sa otvorila iba po vyrieSeni dlohy na veku. Na sklonku svojho Zivota zapisal svoj
pribeh, v ktorom bol zakodovany tajny odkaz, kde treba hladat klac.
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Obrazok 3: Obyc¢ajny Stvorec Obrazok 4: Magicky Stvorec

Peter rozlustil kod a dostal sa az do Egypta. Tu narazil na mensi problém. Z odkazu jasne vyplyvalo, Ze kIa¢ sa méa
nachadzat v chrame, ktory bol velmi blizko chlapcovho bydliska. Problém bol v zisteni miesta, v ktorom Zzil. Mal sice nazov
mesta, ale to uz davno zmizlo z povrchu zemského alebo sa premenovalo. Podla opisu sa snaZil v archivoch najst spravny
chram. Prezeral tony a tony zvitkov. Nakoniec mu zostalo na vyber asi Sest chramov. TakZe ich bolo treba vSetky preskimat.
Chcel zacat tymi, ktoré eSte stali, no zostal uz iba posledny. A navySe jeho poloha nebola tak celkom znama. Nachadzal sa
vo velkom meste, no nedalo sa urcit kde presne. Na vykopavanie celého mesta nemal ani ¢as a ani prostriedky. Zozbieral ¢o
najviac informacii o meste a podla snimok sa pokusil uréit priblizna digitdlnu podobu. Uz stacilo vyratat iba tato ulohu.

Priklad &. 8A (okrem Gamée): Na papieri je nakresleny osovo stimerny pituholnik s obsahom 45 cm?, ktorého vrcholy si
oznafime ako A, B, C, D a E (proti smeru hodinovych ruci¢iek). Tento patuholnik ma prave tri pravé uhly — pri vrcholoch
A, B a D, a taktiez ma prave jednu trojicu stran s rovnakou dizkou. Zistite velkosti zvysnych dvoch vnatornych uhlov tohto
pétuholnika a dlzku niektorej z trojice zhodnych stran.

Priklad &. 8B (pre Gamcu): Na papieri si nakreslené dva patuholniky, kazdy z nich je osovo stimerny a ich vrcholy si
oznafené ako A, B, C, D a E (proti smeru hodinovych ruciciek). Oba pdtuholniky maji prave tri pravé uhly — pri vrcholoch
A, B a C. Kazdy pétuholnik ma tiez prave jednu trojicu stran s rovnakou dizkou, pri prvom p#tuholniku tieto strany netvoria
savisly tsek, pri druhom ano. Zistite velkosti zvysnych dvoch vnatornych uhlov tychto patuholnikov a dizku niektorej z trojice
zhodnych stran, ak prvy z nich ma obsah 27 cm? a druhy 5+ 4v/2 cm?.

Zacal kopat. Po par dioch narazil na zaklady a zhruba po tyzdni stal na odkrytych ruindch. Uz ich presiel celé, no nebolo
ani znamky po tajnych dverach ¢i chodbe. AZ po chvili si v&imol na zemi §tvoréekovu siet. Ked si pozornejsie precital napisy,
objavil ulohu. Pomyslel si, Ze mozno to mu otvori tkryt kluca.

Priklad €. 9: Na obrazku 3 mame jeden oby¢ajny Stvorec 4 X 4, v ktorom st postupne po riadkoch vpisané ¢isla od 1 do 16.
Do druhého Stvorca na obrazku 4 chceme tie isté ¢isla vpisat tak, aby platilo, Ze ak st v jednom Stvorci ¢isla a a b v tom istom
riadku, stipci alebo uhlopriecke®, nesmii byt v druhom Stvorci v tom istom riadku, stlpci, ani uhloprie¢ke. Takisto chceme, aby
bol vzniknuty stvorec magicky (t.j. aby bol stcet vo vietkych riadkoch, stipcoch aj oboch uhloprie¢kach rovnaky).

Zatriasla sa zem. Tesne vedla jeho noh sa otvoril vstup do podzemia chramu. Peter chvilu vahal a potom vosiel. Vokol neho
boli iba pavuéiny, zatuchnuty vzduch a pod nohami sa to hmyrilo réznymi potvorkami. Pred sebou uvidel dlha chodbu. Na jej
konci bola velka hala. Akonahle do nej vstupil, vchod sa uzavrel. Bol v pasci! Dufal, Ze tu bude aj dalsi vyichod. V hale objavil
stolik, velmi ho zaujalo to, ¢o na hom uvidel.

Priklad €. 1: Pentomino obsahuje celkom 12 utvarov zloZenych z piatich Stvorcekov. Na obrazku su tieto utvary rozdelené
do dvoch skupin. Z kazdej zo skupin poskladajte obdiznik 5 x 6 (sta¢i jedna moznost z kazdej skupiny). Casti pentomina mozete
otacat aj preklapat. Mozete si ich skusit vystrihnut a skladat. Nakoniec ndm nakreslite ako vyzeraju poskladané obdlzniky.

Obrazok 5: Dve skupiny pentomin

Bez problémov zvladol splnit tlohu. Podobnymi hrami ho totiZz preskugaval otec este ked bol maly. No nanestastie tym asi
spustil d'alsiu pascu. Zacul hrmot, akoby sa nieco valilo priamo na neho. Zatial ni¢ nevidel, ale nemal z toho dobry pocit.
Chodbou sa zacala valit voda. Peter nemal $tastie. Zacal sa topit. Voda ho vyniesla az uplne ku stropu. Uz si myslel, Ze je to
jeho koniec, ked zbadal na strope hadanku.
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Priklad &. 6: Najdi najmensie prirodzené ¢islo, ktoré sa sklad4 len z cifier 0 a 1 a je bezo zvysku delitelné kazdym zo Siestich
najmensich prirodzenych é&isel.

Horuckovito rozmyslal, no naozaj netusil, na ¢o mu to je dobré. Voda uZ zaplnila celd miestnost a Peter sa dusil. Vtedy si
v&imol dva velké panely s nulou a jednotkou. Z poslednych sil vytukal ¢islo. Zacul vystrel, mozno vybuch. Praskla stena a
voda vytiekla. Otriasol sa a tazko lapal dych. To bolo o chlp. No bolo treba pokracovat v hladani. Za prasknutou stenou sa
nachadzala mensia miestnost. Okrem jedného stolika bola tplne prazdna. Na stoliku bola skrinka s hadankou.

Priklad ¢&. 4: Janko uz viac ako tyzden chodil kazdy den na rybacku. Za ten Cas zazil tri rézne urovne tspechu. Niektoré
dni, ktoré zazil, boli oby¢ajné. V taky den chytil prave 7 ryb. V niektoré dni sa mu darilo, v kazdy taky den chytil ryb az 9.
A niektoré dni boli zlé, vtedy ryby prili§ nebrali. Jankovi sa ich v kazdy zly den podarilo ulovit len 5. Ak celkovo chytil 53 ryb,
kolko zlych dni zazil?

Tesil sa, Ze sa kone¢ne pohne vpred, no nanestastie vnutri nelezal zvitok papyrusu. LeZzal tam stredoveky zvitok. Peter si ho
precital. Niekto ho predbehol, nasiel vietky casti, ale nastastie to nebol Ziadny hlupak, ukryl ich u seba v hrade. TakZe sa nas
mily profesor vydal na nové patranie po akomsi rytierovi de Flamber. Jediné, ¢o o fiom zistil, bolo sidlo jeho rodu. Vydal sa
do malej dedinky vo franctzskom Provance. Ubytoval sa v malom hostinci. Tam uZ mesiac podrobne Studuje fotky z hradu.
Najprv sa bol porozhliadnut po ruinich. Nasiel zopar tlomkov starych pecati, kréahov, tanierov, zbrani a mince. Podzemie
hradu bolo pomerne zachované. Mno#stvo chodieb, hladomoriia, pivnice. Uplne bezny hrad. Jediné, o nasho profesora zaujalo,
bol obraz popijania vina a bujarej zdbavy vo vycape. Pod malbou bola zaujimava hadanka.

Priklad €. 2: Unaveni jedlom sa rytieri chopili dzbankov s medovinou. Borek vravi: ,,Plny dzban s medovinou vazi poctivych
5 libier.“ ;V rovnakych dzbankoch som videl v podhradi olej predavat a iba tri a pol libry vazil plny dzban,* vravi Tomas. ,, To
je preto, Ze olej je dvakrat Tahsi ako starda medovina,” vysvetlil Odolen. A knieZa dodal: ,, Kone¢ne viem dost, aby som mohol
povedat kolko prazdny dzban vazi.“ Kolko teda vazi prazdny dzban? Ako to knieza zistil?

Raz vecer, ked smutne sedel nad svojou polievkou, si k nemu prisadol ¢udny staréek. Peter ho tu vidaval kazdy veer. Prihovoril
sa mu:

»Mam informacie, ktoré by vas ur€ite zaujimali.“ Peter pochyboval o tom, Ze by tento podivin mohol nie¢o vediet. Ale
vo svojom péatrani uviazol na mftvom bode. Pocuval d'alej.

,» Vy hladate informécie o istom rytierovi. Nemam pravdu?“

,Ano, nemylite sa,“ odvetil Peter, ,,povedzte mi, o viete,* a prosebne pozrel na starca. Ten sa pousmial a hovori:

»Informacie maji svoju cenu, to iste viete, ked ste profesor.*

,Co za to cheete? nedotkavo sa opytal Peter.

»Nuz, nepohrdol by som va$§imi hodinkami.“ Peter sa zarazil. Na ¢o mu budu tie hodinky? Patrili jeho otcovi, takZze nemal
velki chut ich dat cudziemu.

»Nechceli by ste radsej nieco iné?* No starec zaryto krutil hlavou. Nepohlo nim ni¢. Chcel iba tie hodinky. Peter mu ich
napokon dal, ved jeho otec by to urc¢ite pochopil. Starca neskuto¢ne bavilo natahovat ho a tak mu dal dlohu, ktorou sa vraj
trapi uz dlhé roky. Ak mu ju pomoze vyriesit, povie mu vsetko, ¢o vie. Hodinky si samozrejme necha.

Priklad €. 7: Mame nakresleny rovnobeznik ABC D ako na obrazku 6. Bod E je stred strany BC. Na tsecke AB si zvolme
Tubovolny bod F, rozny od krajnych bodov. Zistite obsah trojuholnika CDF, ak viete, Ze obsah trojuholnika AFD je 15 cm?
a obsah trojuholnika FBE je 14 cm?.

A F B

Obréazok 6: Rovnobeznik ABCD

Dozvedel sa, e sidlo rodiny tohto rytiera bolo na hrade, kde patral. Avsak on 7il kdesi v Spanielsku s rodinou svojej manzelky.
Dal mu aj konkrétnu polohu a odisiel. Peter sa zbalil a ponahlal sa na letisko. NieZeby bol presvedeny o pravdivosti informacii,
ktoré ziskal, no nemal o stratit.

V ten den bolo skutoéne otrasné pocasie. Prsalo, neprijemne fukalo a bolo celkom chladno. No pocas letu sa zhorsilo viac
neZ hocikto predpokladal. Lietadlo muselo ntudzovo pristat niekde v Pyrenejach. ..

ljedna uhloprie¢ka vedie z l'avého horného do pravého dolného rohu, druhé z pravého horného do Tavého dolného rohu
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Pravidla

Za rok su dve série, zimna a letna. Kazda séria sa sklada z troch kol a kazdé kolo z deviatich prikladov a prémie. Priklady sa
bodované na gkale od 0 do 10 bodov, a za prémiu moézes ziskat 0 az 6 bodov. Pre kazdy ro¢nik je uréenych pat prikladov:

5. ro¢nik, prima priklady ¢. 1, 2, 3,4, 5
6. ro¢nik, sekunda  priklady ¢. 2, 3, 4, 5, 6
7. ro¢nik, tercia priklady ¢. 3, 4, 5, 6, 7
8. ro¢nik priklady ¢. 4, 5, 6, 7, 8
9. ro¢nik, kvarta priklady ¢. 5, 6, 7, 8, 9

y Yy by

aviak kazda kategoria moze riesit aj vysSie priklady a prémiu. Do vysledkovej listiny sa ti zarata 5 najlepSich pri-
kladov a prémia. Priklady ¢. 3 a 8 si v dvoch verziach. Verzia B je urend Ziakom Gymnazia Groésslingova 18
a verzia A je pre Ziakov ostatnych §kol, pricom moéZzu riesit aj verziu B. Do hodnotenia sa im zapocita ta, za ktora do-
stanu viac bodov.

Prémia sa nelisi od ostatnych prikladov len v pocte bodov, ktoré za fiu mozno ziskat, ale aj mierne odlisnym zadanim.
Namiesto niektorych tdajov je v hom zatvorka s informéciou, podla ktorej moZno tento udaj zistit. Veta v zadani prémie teda
moZe vyzerat napriklad takto:

Janko s Marienkou mali spolu ({ Pocet dni v tijZdni)) deti, z ktorych najmladsim bol Kubko narodeny v roku {(Ndzov
romdnu anglického spisovatela Georga Orwella s hlavnou postavou Winstona Smitha)).

Predtym ako za¢ne$ riesit samotni prémiu, budes musiet zistit odpovede na tieto hadanky. Napriklad, uvedena veta bude
po vyrieSeni hadaniek zo zatvoriek vyzerat nasledovne:

Janko s Marienkou mali spolu 7 deti, z ktorych najmlad$im bol Kubko narodeny v roku 1984.

Priklady rie$ samostatne, za skupinové rieSenia a opisovanie sa budi body delit po¢tom opisujucich. RieSenia treba spisat
vratane postupu, ako si sa k nemu dopracoval, a ¢ a preco su to vSetky rieSenia. Ak na rieSenie pouziva$ pocitaé, treba tiez
matematické zdévodnenie a vysvetlenie, ako program funguje.

Riesenie kazdého prikladu treba napisat na osobitny papier formatu A4, ktory ma v lavom hornom rohu hlaviéku.
Hlavi¢ka obsahuje tvoje meno, triedu, 8kolu a ¢islo prikladu. Ak je jeden priklad na viacerych papieroch, treba papiere
ocislovat a zopnut.

RieSenia posli na adresu:

Riesky, Mgr. Viera BabiSova, Gymnazium Grosslingova, Grosslingova 18, 815 69 Bratislava 1

do terminu uvedeného v zadaniach, pri¢om je rozhodujiica peciatka posty. RieSenia poslané po termine budu riadne ohodnotené,
ale kazdy den omeskania bude penalizovany stratou 10 bodov. Ziaci Gymnazia Grosslingova 18 moZzu odovzdat svoje rieSenia
vedicemu, ktory bude v deh terminu cez prestavku od 8:45 do 8:55 stat pri vratnici skoly. Po tejto prestavke odovzdanie rieSeni
akémukol'vek vedacemu bude hodnotené ako rieSenie odovzdané po termine.

S prvym kolom nam treba poslat aj vyplnena prihlasku a tri obalky formatu C5, kazdu s nalepenymi znamkami
v hodnote 0,46€. Nedodrzanie tychto povinnosti (prihlaska, hlavicky, obalky) moze byt penalizované stratou do 3 bodov,
v kazdom kole. (To znamen4, Ze ak od teba nedostaneme obalky a prihlasku ani po druhom kole, opét ti strhneme 3 body.)

Opravené rieSenia ti budi zaslané spit aj so zadaniami d'alsieho kola a vysledkovou listinou. Vysledkova listina je rozdelena
na dve kategorie:
V prvej st zoradeni ziaci Gymnézia Grosslingova 18 a v druhej ostatni riesitelia podla poc¢tu ziskanych bodov. Po sérii
bude z kaZdej kategérie na sustredenie pozvanych najlepsich 10 riesitelov pod podmienkou, Ze poslali riesenia tretieho kola
a ziskali celkovo aspon 80 bodov. Ostatni riesitelia buda na sastredenie pozvani podla ziskaného poctu bodov. Organizétori si
vyhradzuju pravo prihliadnut pri tomto vybere na ro¢nik a iné okolnosti.

Ak sa ti naS seminar paci, nevihaj, a povedz o iom aj tvojim spoluziakom a kamaratom.

Vela stastia pri rieSeni ti praja

Vedici

Prihlagka — Riesky, 11. ro¢nik, 2008/2009 (VYPLNTE PALICKOVYM PISMOM):

Meno a priezvisko: Trieda:

Adresa domov a PSC:

Adresa do skoly a PSC:

Telefon (aj predvolba): Datum narodenia:

E-mail: ICQ/Jabber:




